ZESPOL SZKOL IM. MACIEJA RATAJA W RESZLU

PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ /311943/

Czas praktyki: 4 tygodnie w klasie 11l (po osmioklasowej szkole podstawowej) — 140 godzin

Kwalifikacja PGF.04. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.
Podstawa : program nauczania dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943 (ORE)

Miejsce odbywania praktyki: przedsiebiorstwa zapewniajgce rzeczywiste warunki pracy wtasciwe dla
nauczanego zawodu /firmy wydawnicze, zaktady fotograficzne, poligraficzne, dziaty marketingu w
przedsiebiorstwach produkcyjno-handlowych, dziaty promocji w przedsiebiorstwach
produkcyjnohandlowych, drukarnie, agencje reklamowe, studio telewizyjne, prasa/.

I Cele praktyki zawodowej:

Cele ogdlne

NouhkwneE

Nabycie praktycznych umiejetnosci projektowania graficznego;

Weryfikacja zdobytej wiedzy teoretycznej z zastosowaniem jej w zadaniach praktycznych;
Stosowanie zasad bezpieczeristwa i przepiséw BHP w miejscu pracy;.

Rozwijanie umiejetnosci projektowania publikacji.

Zapoznanie z tematykga przygotowania do procesu drukowania cyfrowego.

Poznanie zagadnien dotyczgcych eksploatacji cyfrowych maszyn drukujacych.

Poznanie zasad przygotowania materiatéw cyfrowych do drukowania cyfrowego.

Cele operacyjne. Uczen potrafi:

1) zgromadzié materiaty cyfrowe potrzebne do wykonania prac graficznych,

2) przygotowac projekt graficzny akcydensdw,

3) wykona¢ projekt konstrukcji opakowan.

4) ustali¢ parametry techniczne publikacji,

5) wykona¢ sktad tekstéw gtadkich i utrudnionych,

6) wykona¢ layout publikacji,

7) wykona¢ impozycje publikacji,

8) przygotowac publikacje do drukowania,

9) przygotowac publikacje elektroniczne,

10) dobra¢ podtoze oraz materiaty eksploatacyjne do drukowania cyfrowego,

11) przygotowac cyfrowg maszyne drukujaca naktadowg oraz wielkoformatowa do procesu
wydruku cyfrowego,

12) dokona¢ personalizacji wydrukdéw cyfrowych,

13) dokona¢ wydruku na maszynach cyfrowych matoformatowych i wielkoformatowych,



14) oceni¢ jakos¢ wydrukdéw cyfrowych,
15) przygotowac wydruki cyfrowe oraz maszyny do obrébki wykonczeniowej,
16) dokonac¢ obrébki wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych,

17) oceni¢ jakos$¢ wykonania obrébki wykonczeniowej produktu poligraficznego.

Il. Zakres materiatu praktyki zawodowej:*
1. Stosowanie programéw komputerowych wspomagajgcych wykonywanie zadan.
2. Wykonywanie prezentacji z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania.
3. Wykonywanie projektéw multimedialnych przeznaczonych do publikacji w Internecie.
4. Publikowanie internetowych projektow multimedialnych.
5. Sktadanie tekstu i famanie publikacji za pomocg specjalistycznego oprogramowania.
6. Przygotowanie materiatu cyfrowego do naswietlania lub drukowania.
7. Wykonywanie wydrukéw prébnych.
8. Postugiwanie sie cyfrowymi systemami produkcyjnymi w produkcji poligraficzne;j.
9. Obstuga drukujgcych maszyn cyfrowych.

10. Wykonywanie obrébki wykornczeniowej wydrukow.

*Program praktyk zawodowych mozna traktowac w sposob elastyczny. Ze wzgledow
organizacyjnych dopuszcza sie pewne modyfikacje i odstepstwa od jego realizacji, w zaleznosci
od specyfiki zaktadu pracy.

Ill. Realizacja i potwierdzenie odbycia praktyki:
- uczen dokumentuje przebieg praktyki w dzienniczku praktyki zawodowej,

- przedstawiciel zaktadu wystawia uczniowi ocene, bedgca potwierdzeniem odbytej praktyki oraz
opinie o uczniu, stanowigcy odzwierciedlenie pracy i zaangazowania ucznia.



ZESPOL SZKOL IM. MACIEJA RATAJA W RESZLU

PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ /311943/

Czas praktyki: 4 tygodnie w klasie IV (po o$mioklasowej szkole podstawowej) — 140 godzin
Kwalifikacja PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukéw
Podstawa : program nauczania dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943 (ORE)

Miejsce odbywania praktyki: przedsiebiorstwa zapewniajgce rzeczywiste warunki pracy wtasciwe dla
nauczanego zawodu /firmy wydawnicze, zaktady fotograficzne, poligraficzne, dziaty marketingu w
przedsiebiorstwach produkcyjno-handlowych, dziaty promocji w przedsiebiorstwach
produkcyjnohandlowych, drukarnie, agencje reklamowe, studio telewizyjne, prasa/.

I Cele praktyki zawodowej:
Cele ogdlne
W wyniku procesu ksztatcenia uczen powinien umie¢:

1. scharakteryzowac strukture organizacyjna firmy,

2. okresli¢ zakres czynnosci i kompetencji pracownikdw przedsiebiorstwa,

3. zastosowad przepisy regulaminu pracy obowigzujgcego w zakfadzie pracy,

4. zastosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, przepisy sanitarne, ochrony
przeciwpozarowe]j oraz ochrony srodowiska,

5. okredli¢ zagrozenia spowodowane nieprzestrzeganiem przepisow bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz ochrony przeciwpozarowej,

Il. Zagadnienia do realizacji
1. Planowanie proceséw wytwarzania produktu poligraficznego pod katem technologicznym i
ekonomicznym.
e ustalanie technologicznych parametréw wyrobu poligraficznego,
¢ planowanie proceséw wytwarzania produktéw poligraficznych (schematy blokowe
proceséw),
¢ wykonywanie obliczen dotyczgcych zapotrzebowania materiatowego,
¢ wykonywanie obliczen kosztéw wytworzenia produktu poligraficznego.

2. Przygotowanie materiatu graficznego do naswietlania lub drukowania cyfrowego.
e kontrola i ocena jakosci materiatu cyfrowego przeznaczonego do naswietlania lub
drukowania cyfrowego,
¢ wykonanie plikéw drukowych (PostScript, PDF),
¢ wykonanie impozycji prac cyfrowych,
¢ wykonanie wydrukéw prébnych,
¢ wykorzystanie cyfrowych systeméw produkcyjnych w zakresie przygotowalni
poligraficznej.

3. Przygotowanie urzadzenia do drukowania.
¢ dobieranie podfoza i materiatéw eksploatacyjnych do drukowania naktadu,



* przygotowanie podfoza i materiatéw eksploatacyjnych do drukowania nakfadu,
¢ przygotowanie materiatéw cyfrowych do drukowania naktadu.
4. Drukowanie na maszynach i urzgdzeniach cyfrowych
¢ przygotowanie cyfrowej maszyny drukujgcej do pracy,
* obstugiwanie cyfrowej maszyny drukujacej,
e drukowanie naktadu jednolitego,
¢ wykonywanie wydrukow spersonalizowanych,
¢ ocena jakosci wydrukdéw cyfrowych.
¢ drukowanie wielkoformatowe

5. Obrébka wykonczeniowa drukow
¢ laminowanie arkuszy,
¢ krojenie zadrukowanych arkuszy na uzytki,
¢ ztamywanie i bigowanie arkuszy lub uzytkow,
¢ kompletowanie sktadek,
¢ zszywanie sktadek.

6. Obrdbka wykonczeniowa wydrukéw wielkoformatowych.
* wykonywanie laminowania arkuszowego lub rolowego,
e krojenie wydrukéw wielkoformatowych na uzytki,
¢ dobieranie systemdw wystawienniczych do prezentacji wydrukéw wielkoformatowych,
* przygotowanie wydrukdéw wielkoformatowych do ekspozycji

7. Wykonywanie wydrukdéw oraz obrébka w technikach 3D
¢ zastosowania technologii 3D w branzy poligraficznej,
® rozpoznawanie maszyn i urzadzen pracujgcych w technologii 3D,
® opisywanie zasady dziatania maszyn w technologii 3D,
¢ charakteryzowanie czesci i materiatow eksploatacyjnych maszyn dziatajgcych w
technologii 3D,
¢ projektowanie i edytowanie obrazu 3D,
¢ wykonywanie i skanowanie obiektu 3D,
¢ wykonywanie obiektu 3D,
¢ wykonywanie obrébki wykonczeniowej gotowego obiektu 3D.

Po zakonczeniu praktyki zawodowej opiekun praktyki zobowigzany jest do wystawienia w
dzienniczku oceny koncowej. Oceny dokonuje sie zgodnie z obowigzujgca skalg ocen.

*Program praktyk zawodowych mozna traktowac w sposob elastyczny. Ze wzgleddow
organizacyjnych dopuszcza sie pewne modyfikacje i odstepstwa od jego realizacji, w zaleznosci
od specyfiki zaktadu pracy.

Ill. Realizacja i potwierdzenie odbycia praktyki:
- uczen dokumentuje przebieg praktyki w dzienniczku praktyki zawodowej,

- przedstawiciel zaktadu wystawia uczniowi ocene, bedgca potwierdzeniem odbytej praktyki oraz
opinie o uczniu, stanowigcy odzwierciedlenie pracy i zaangazowania ucznia.
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